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Légende 

Texte noir = texte d'origine 

Texte mauve = commentaires 

Texte en italique rouge = nouveau texte 

Encadré gris foncé avec texte blanc =  

Encadré gris clair avec texte en italique rouge =  

ENCADRÉ D'ORIGINE 

ENCADRÉ MODIFIÉ 

https://grsentiers.be/topo-guides/21-la-grande-traversee-de-la-foret-du-pays-de-chimay.html
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Modification à Malaccord : page 51, entre les repères 3 et 4 

 

4,0 km de MALACCORD au CHÂTEAU DE GRIMONSTER 3 à 4 
 

  Sur le GRP 575 
 

À l’entrée du village, quitter la grand-route vers la gauche. Après un long 
tronçon campagnard À l’embranchement qui suit, virer à droite, rue Le Her-
lot. Après 50 mètres, tourner à gauche. S’engager dans une sente. Passer un 
va-et-vient. Poursuivre la montée pour rejoindre un chemin empierré. Suivre 
le chemin à gauche. Atteindre le lieu-dit ‘’NOKAR’’, traverser un champ. Re-
joindre un chemin herbeux. Partir à droite. Passer devant la ‘’Croix Lamer’’, 
progresser jusqu’à frôler la N66 et partir dans le bois. Virer à gauche et, 
après une courbe à droite, rejoindre le GRP 571 près du château de Gri-
monster. […] 
 

 
 


